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AVVISO - 57173, 14/04/2025, FSE+, Orientamento
CANDIDATURA N. 10680
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. "PIETRO MENNEA"
Codice meccanografico BTIC86700V
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA CANOSA, 161
Provincia BARLETTA-ANDRIA-TRANI
Comune BARLETTA
CAP 70051
Telefono 0883575089
Email btic86700v@istruzione.it
Sito web www.istitutocomprensivopietromennea.edu.it
Numero Alunni 0
Plessi BTIC86700V

BTAA86701Q

BTEE867011

BTEE867022

BTMM867032

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Orientamento

Istituto BTIC86700V - I.C. "PIETRO MENNEA"
Codice candidatura 10680

Importo totale richiesto € 67.365,00

Num. Prot. Delibera Collegio 589

docenti

Data Delibera Collegio docenti 18/01/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 14376

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 24/11/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.D - Talenti in crescita — Percorsi per il successo formativo € 67.365,00

TOTALE PROGETTI € 67.365,00

06/06/2025 09:30
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ES0O4.6.A4.D Orientamento per scuole “Raccontami una storia” €5.754,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Mettiamoci in scena” €12.120,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Sport e spirito di squadra” € 5.448,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “In parole semplici” € 5.295,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Scopro chi sono” € 5.754,00
secondarie di primo grado

ES04.6.A4.D Orientamento per scuole Murales a scuola € 5.448,00
secondarie di primo grado

ES0O4.6.A4.D Orientamento per scuole “Contiamo su di noi” €5.754,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “A scuola di intercultura” € 5.295,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Imparare a imparare” € 5.295,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Becoming a global citizen” € 5.448,00
secondarie di primo grado

ESO4.6.A4.D Orientamento per scuole “Imparo-facendo” € 5.754,00
secondarie di primo grado

TOTALE MODULI € 67.365,00

PROGETTI E MODULI

06/06/2025 09:30
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Titolo ESO4.6.A4.D - Talenti in crescita — Percorsi per il successo
formativo
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Descrizione

Codice CUP

06/06/2025 09:30

La scuola non é solo il luogo dell’apprendimento tradizionale, ma
anche uno spazio in cui i ragazzi possono scoprire se stessi,
esprimere le proprie passioni e sviluppare competenze personali
e relazionali. Incoraggiare i talenti non significa cercare
I'eccellenza, ma dare valore alla diversita delle inclinazioni e
promuovere il benessere scolastico come base per un
apprendimento autentico.

Ogni ragazzo ha un talento che aspetta solo di essere scoperto. A
volte & ben visibile, altre volte si nasconde dietro una timidezza,
una difficolta, una fatica che fa sembrare tutto pit complicato.
Talenti in crescita nasce proprio per questo: per aiutare i nostri
studenti a ritrovare fiducia, a sentirsi capaci, a riconoscere quello
che sanno fare e a immaginare un futuro in cui possano
esprimersi al meglio.

Questo progetto € pensato per gli alunni della scuola secondaria
di primo grado, in un’eta in cui si cominciano a fare scelte
importanti e spesso non semplici. Conoscersi, scoprire le proprie
attitudini, provare a sperimentare cose nuove: e da qui che puo
partire un orientamento vero, vissuto, sentito come parte della
propria crescita. Le attivita che proponiamo vogliono offrire ai
ragazzi occasioni concrete per mettersi in gioco, allenare la
creativita, affrontare le difficolta e accendere la motivazione,
grazie a un ambiente accogliente, ricco di stimoli, dove sbagliare
non fa paura e provare € sempre un valore.

| percorsi attivati avranno una durata di 30 o 60 ore e saranno
condotti da docenti esperti e tutor scolastici che
accompagneranno i gruppi con cura, attenzione e ascolto.
Lavoreremo in piccoli gruppi, perché ogni ragazzo possa avere lo
spazio per partecipare, confrontarsi, trovare il proprio passo. La
proposta si muove tra laboratori pratici, attivita creative, incontri
con il territorio, uso consapevole delle tecnologie e momenti di
riflessione personale, perché crediamo che I'orientamento non sia
un momento isolato, ma un percorso continuo che accompagna
ogni scelta.

Ogni modulo sara diverso, ma tutti avranno qualcosa in comune:
daranno ai ragazzi la possibilita di esprimersi, di raccontarsi, di
fare esperienza. Lavoreremo sulle competenze di base, si, ma
anche su quelle trasversali: motivazione, spirito d’iniziativa,
creativita, responsabilita. Quelle competenze che servono nella
scuola, ma anche nella vita.

J54D25003080007



ﬁﬁf_ﬂ?ﬁﬁ Cofinanziato @* K= Henéstero dell htrasione
’ i L~
SCUDLAE < dall'Unione europea & ol Ollorits

Data inizio prevista 15/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Numero moduli 11

Importo richiesto € 67.365,00

06/06/2025 09:30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

06/06/2025 09:30

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96712 - “Raccontami una storia”

Il laboratorio & pensato per stimolare 'immaginazione e la
capacita espressiva degli studenti attraverso racconti, giochi di
scrittura, fumetti, storie inventate e autobiografiche. E un percorso
che nasce dal desiderio di restituire alla scrittura il suo valore piu
autentico: non solo strumento scolastico, ma forma di liberta,
gioco e scoperta.

Il laboratorio guidera i ragazzi alla costruzione di testi scritti a
partire da stimoli creativi: immagini, canzoni, parole evocative,
oggetti misteriosi, incipit narrativi. Si giochera con le parole, si
costruiranno personaggi, si provera a scrivere una storia da soli 0
in gruppo, a trasformarla in un fumetto o in un podcast. L'obiettivo
e allenare fantasia e padronanza del linguaggio in modo leggero e
coinvolgente, anche per chi abitualmente non ama scrivere.

Ogni attivita sara strutturata per accompagnare tutti, anche i piu
insicuri, in un percorso graduale: dalla scrittura guidata a quella
piu libera, dalla parola scritta alla narrazione orale. Sara lasciato
spazio alla lettura condivisa, al racconto delle proprie emozioni e
alla possibilita di dare voce a esperienze personali 0
completamente inventate. Attraverso la narrazione, gli studenti
impareranno non solo a usare meglio I'italiano, ma anche a
conoscere se stessi e gli altri. L'approccio sara altamente
inclusivo: saranno utilizzati strumenti visivi, tecniche di scrittura
facilitata, applicazioni digitali per creare storie illustrate, podcast,
piccoli book trailer. | ragazzi potranno scegliere il canale
espressivo che sentono piu vicino, valorizzando le proprie
inclinazioni e scoprendo nuovi modi per raccontarsi.

Raccontami una storia & un laboratorio dove la parola scritta si
intreccia con la creativita, dove le emozioni trovano spazio e dove
la scrittura torna a essere un gesto naturale, non un ostacolo. E
anche un’opportunita orientativa: scrivere significa riflettere su di
sé, dare forma ai pensieri, costruire un linguaggio che ci
accompagna nel percorso di crescita.

15/10/2025
31/08/2026

BTIC86700V
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

06/06/2025 09:30

18
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Raccontami una storia”

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

€5.754,00
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado

Titolo modulo 89123 - “Mettiamoci in scena”

06/06/2025 09:30 9
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Descrizione Il teatro a scuola &€ un’esperienza unica e potente che va ben oltre
la semplice rappresentazione scenica. E un viaggio attraverso
emozioni, linguaggi e ruoli che arricchisce profondamente gl
studenti, aiutandoli a sviluppare una vasta gamma di competenze
personali e sociali. Ecco alcuni dei principali valori aggiunti del
teatro in ambito scolastico: Il teatro favorisce la capacita di
esprimersi in modo chiaro e incisivo, sia verbalmente che
attraverso il linguaggio del corpo. Gli studenti imparano a
modulare la voce, a utilizzare gesti e posture efficaci, a
interpretare le emozioni e a trasmetterle al pubblico. Queste
abilitd comunicative sono preziose in ogni ambito della vita,
migliorando l'autostima e la sicurezza personale. Interpretare un
ruolo significa mettersi nei panni di qualcun altro, comprendere le
sue emozioni e motivazioni. Questo processo rafforza I'empatia e
l'intelligenza emotiva, aiutando gli studenti a sviluppare una
maggiore sensibilita verso gli altri, ad accogliere prospettive
diverse e a creare relazioni pit autentiche e profonde .l teatro
stimola la creativita attraverso l'invenzione di scenari, dialoghi e
personaggi, incoraggiando gli studenti a esplorare nuove idee e a
pensare in modo originale. Allo stesso tempo, il lavoro teatrale
richiede analisi critica di testi, contesti e dinamiche sociali,
favorendo una comprensione piu approfondita della realta e dei
suoi molteplici livelli interpretativi. Una performance teatrale non é
mai un’impresa individuale: richiede un forte spirito di squadra,
rispetto reciproco e la capacita di cooperare. Gli studenti
imparano a fidarsi dei propri compagni, a coordinarsi e a costruire
insieme qualcosa di significativo, rafforzando il senso di
appartenenza e la capacita di lavorare in gruppo con efficacia.
Salire su un palco e affrontare un pubblico € un’esperienza che
puo generare timori e insicurezze. |l teatro aiuta a gestire e
superare queste difficolta, insegnando agli studenti ad affrontare
le proprie paure con coraggio e determinazione. Inoltre, imparano
ad accettare gli errori, a trasformarli in opportunita di crescita e a
sviluppare la resilienza necessaria per affrontare le sfide della
vita. Attraverso l'interpretazione di diversi ruoli, gli studenti
esplorano parti di sé che magari non avevano mai considerato.
Questa introspezione li aiuta a comprendere meglio chi sono,
guali sono le loro capacita e passioni, e a sviluppare una
maggiore consapevolezza di sé e del proprio posto nel mondo .lII
teatro & un ponte tra molteplici discipline: letteratura, storia,
musica, arte, psicologia. Attraverso la recitazione e I'analisi di testi
teatrali, gli studenti approfondiscono tematiche culturali, sociali e
storiche, rendendo I'apprendimento piu coinvolgente e

06/06/2025 09:30 10
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significativo. Infine, il teatro &€ un’esperienza divertente e
liberatoria. Recitare permette di esprimere emozioni in modo

spontaneo, di giocare con ruoli e situazioni, e di vivere momenti di
pura gioia. Questo contribuisce al benessere psicologico degli
studenti, riducendo lo stress e aumentando la motivazione
scolastica. Integrare il teatro nella scuola significa offrire agli
studenti uno strumento straordinario per la crescita personale e
collettiva, permettendo loro di esplorare e comprendere se stessi
e il mondo che li circonda in modo profondo e significativo.
Un’occasione unica per trasformare I'apprendimento in
un’esperienza dinamica, coinvolgente e indimenticabile.

Data inizio prevista 15/10/2025

Data fine prevista 31/08/2026

Sede dove € previsto il modulo BTMM867032

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Mettiamoci in scena”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE € 12.120,00

06/06/2025 09:30 11
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado

Titolo modulo 96704 - “Sport e spirito di squadra”
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Descrizione Percorso di attivita motoria e sportiva inclusiva per promuovere

salute, collaborazione, rispetto delle regole e benessere.
L’attivita fisica e lo sport rappresentano strumenti fondamentali
per la crescita armonica dei ragazzi, non solo sul piano fisico, ma
anche su quello relazionale, emotivo e sociale. In un contesto
sempre piu segnato da sedentarieta, isolamento e difficolta
relazionali — soprattutto tra adolescenti e persone con fragilita —
diventa prioritario offrire occasioni strutturate di movimento che
promuovano il benessere psicofisico, l'inclusione sociale e
I'educazione alla cittadinanza attiva. Il progetto "Sport e Spirito di
Squadra" nasce dalla volonta di proporre un percorso di attivita
motoria e sportiva inclusiva capace di coinvolgere persone di eta,
abilita e provenienze diverse, valorizzando le potenzialita di
ciascuno. Il progetto si propone di favorire I'inclusione, la
cooperazione, il rispetto delle regole e la cultura della salute
attraverso attivita fisiche e sportive che pongano al centro |l
gruppo, lo spirito di squadra e il divertimento. Obiettivi generali:
Promuovere uno stile di vita attivo e salutare;

Incentivare I'inclusione sociale attraverso lo sport; Educare ai
valori del rispetto, della collaborazione e della solidarieta;
Contrastare I'isolamento sociale e la sedentarieta; Favorire la
conoscenza di sé e la consapevolezza corporea.

Obiettivi specifici: Coinvolgere in modo attivo partecipanti con
diverse abilita, condizioni fisiche, eta e background; Favorire la
partecipazione a giochi di squadra, attivita ludico-motorie e
sportive inclusive; Rafforzare le competenze sociali ed emotive
attraverso il lavoro di gruppo; Sensibilizzare alla diversita come
valore; Educare al rispetto delle regole e alla gestione delle
emaozioni in contesti competitivi e cooperativi.

Principi metodologici: Il progetto adotta una metodologia attiva e
partecipativa, basata su un approccio educativo che pone al
centro la persona nella sua globalita, tenendo conto di bisogni,
potenzialita, stili di apprendimento e relazioni. In particolare:
Inclusivita, cooperazione, didattica esperienziale, progressivita,
interdisciplinarieta. Articolazione del percorso: Il progetto si
sviluppa in moduli tematici: Accoglienza e conoscenza reciproca
(Giochi di presentazione, attivita di gruppo, costruzione del clima.
Mappatura delle capacita, aspettative e bisogni dei partecipanti.)
Attivitd motoria di base (Sviluppo di schemi motori fondamentali;
Coordinazione, equilibrio, ritmo, lateralizzazione; Giochi di
movimento, circuiti motori, laboratori corporei.) Attivita sportive
inclusive (Sport adattati e giochi di squadra (calcio, pallavolo,
basket, rugby tag, dodgeball, ultimate frisbee, ecc.). Attivita

06/06/2025 09:30 13
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integrate (es. tornei misti con ruoli specifici per ciascuno).
Tecniche semplificate, regole condivise e cooperative.) Laboratori
tematici (Educazione alla salute (alimentazione, postura, igiene,
sonno). Educazione alle emozioni e alla gestione del conflitto.
Laboratori creativi (realizzazione di mascotte di squadra, scrittura
di un codice etico sportivo condiviso, creazione di inni, etc.). Valori
educativi: rispetto, collaborazione, autonomia, fair play,
integrazione. Monitoraggio e valutazione: Il progetto prevede una
costante osservazione qualitativa dei processi, con strumenti di
autovalutazione, griglie di osservazione e momenti di confronto.
Sono previste anche schede di valutazione finale, compilate dagli
operatori e (in forma semplificata) dai partecipanti, con
restituzione condivisa dei risultati.

Data inizio prevista 15/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Sede dove € previsto il modulo BTIC86700V
Numero destinatari 16
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
“Sport e spirito di squadra”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

06/06/2025 09:30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

06/06/2025 09:30

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96708 - “In parole semplici”

Pensato per studenti con difficolta linguistiche o con cittadinanza
non italiana.

Il percorso nasce dalla consapevolezza che una delle difficolta piu
comuni tra gli studenti della scuola secondaria di primo grado é
legata alla padronanza della lingua italiana, non solo per chi
proviene da contesti migratori, ma anche per quei ragazzi che, per
storia scolastica, contesto familiare o fragilita personali, fanno
fatica a usare la lingua in modo efficace, a scuola come nella vita
guotidiana.

Questa proposta € pensata per offrire a questi studenti un
percorso su misura, che aiuti ciascuno a sentirsi piu sicuro
nell'esprimersi, nel comprendere, nel partecipare. L'obiettivo
principale e potenziare le abilita linguistiche di base — ascolto,
lettura, comprensione e produzione — attraverso attivita
coinvolgenti, pratiche e adatte a diversi livelli di partenza. Non si
trattera di “fare grammatica”, ma di imparare a usare la lingua per
comunicare meglio, per capirsi e farsi capire, per leggere un
messaggio, scrivere una consegna, raccontare un’idea o
partecipare a una discussione in classe.

Il laboratorio sara aperto a tutti gli studenti che mostrano fragilita
linguistiche, non necessariamente legate alla cittadinanza o alla
provenienza culturale. Verranno valorizzati i percorsi individuali,
rispettati i tempi di apprendimento di ciascuno e promossa
I'inclusione, attraverso il lavoro in piccoli gruppi e I'uso di
metodologie attive. | momenti di gioco linguistico,
drammatizzazione, storytelling e dialogo simulato renderanno
I'apprendimento pit motivante e meno ansiogeno.

15/10/2025
31/08/2026
BTIC86700V
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“In parole semplici”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 09:30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

06/06/2025 09:30

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96735 - “Scopro chi sono”

In un’eta in cui si iniziano a compiere scelte importanti, e
fondamentale offrire occasioni per riflettere su di sé, per fermarsi
un attimo e chiedersi: “Cosa mi piace? In cosa riesco bene? Cosa
mi piacerebbe diventare?”.

Questo percorso vuole essere uno spazio in cui ogni ragazzo
possa iniziare a costruire, passo dopo passo, il proprio progetto di
vita. Lo faremo attraverso attivita pratiche, giochi di ruolo, test
attitudinali, esercizi di autovalutazione, letture, video, discussioni
guidate e momenti di condivisione. Gli studenti potranno esplorare
i propri punti di forza, riconoscere le abilita che gia possiedono e
riflettere sulle competenze che vogliono sviluppare.

Uno degli obiettivi sara quello di conoscere meglio il panorama
delle scuole superiori, delle offerte formative e delle opportunita
del territorio. Verranno presentati i diversi indirizzi del secondo
ciclo (licei, istituti tecnici e professionali), anche attraverso
materiali digitali, testimonianze, visite virtuali o racconti di chi ha
gia affrontato la scelta. Saranno stimolate la curiosita e la capacita
di valutare i percorsi scolastici non solo in base ai voti, ma anche
al proprio stile di apprendimento, ai propri sogni e alle proprie
aspirazioni.

Durante il laboratorio, ogni studente iniziera a costruire il proprio
E-Portfolio orientativo, uno strumento personale in cui raccogliere
riflessioni, obiettivi, esperienze significative, e che potra
accompagnarlo anche negli anni successivi. Sara un modo per
documentare il percorso fatto, valorizzare cio che si € imparato e
lasciare traccia di cid che si desidera raggiungere.

Lavoreremo molto anche sulla motivazione e sul senso di efficacia
personale. L'orientamento non & solo una scelta da compiere, ma
un modo di guardarsi dentro e credere nelle proprie possibilita.
Dare valore a cio che si &, prima ancora di pensare a cio che si
vuole diventare, € il primo passo per fare scelte pit consapevoli e
serene.

15/10/2025
31/08/2026

BTIC86700V
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Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Scopro chi sono”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

06/06/2025 09:30
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Titolo modulo 96756 - Murales a scuola
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Il progetto “Murales a scuola” nasce con I'obiettivo di valorizzare
I'alfabetizzazione artistica e potenziare I'espressivita visiva degli
studenti attraverso un’attivita pratica e collaborativa. L'iniziativa si
inserisce in un percorso educativo volto allo sviluppo delle
competenze creative, manuali e relazionali, con particolare
attenzione agli alunni con bisogni educativi speciali (BES).
Attraverso l'arte, gli studenti avranno la possibilita di rendere la
scuola un ambiente pit accogliente e significativo, lasciando
un’impronta personale e collettiva nei luoghi che vivono ogni
giorno. Il progetto si propone di stimolare la creativita e il senso
estetico, offrendo allo stesso tempo un’occasione per conoscere e
sperimentare diverse tecniche pittoriche. Gli alunni saranno
guidati nell'analisi e riproduzione delle immagini, imparando ad
adattarle allo spazio disponibile, e svilupperanno competenze
pratiche che valorizzino le loro capacita individuali. Saranno
inoltre incoraggiati a collaborare in modo efficace, promuovendo
I'integrazione e il senso di appartenenza al gruppo. La prima fase
del progetto prevede la scelta condivisa di un tema da
rappresentare, con I'idea di dedicare ciascuna parete del corridoio
del piano terra a una materia scolastica, come scienze,
matematica, storia o letteratura. Successivamente, gli studenti
raccoglieranno immagini e idee relative al tema selezionato e
realizzeranno un bozzetto in scala ridotta, che servira da modello
per la pittura murale. Nella fase finale, il disegno verra riportato in
scala reale sulla parete tramite tecniche di trasposizione come
I'uso della griglia o della proiezione, e sara poi dipinto con l'aiuto
di docenti e operatori. L’approccio metodologico sara di tipo
laboratoriale, inclusivo e interdisciplinare. Le attivita si
svolgeranno in piccoli gruppi, per valorizzare le competenze di
ciascun partecipante, stimolare il confronto e promuovere il senso
di responsabilita e autonomia. La valutazione seguira un criterio
sia formativo, durante le varie fasi del progetto, sia sommativo, al
termine di ciascuna tappa. Si terra conto della partecipazione
attiva, dell'impegno dimostrato, delle abilita tecnico-artistiche
acquisite, della capacita di lavorare in gruppo e
dell'organizzazione individuale. Il risultato atteso non & solo un
arricchimento estetico degli spazi scolastici, ma anche la
creazione di un senso di identita condivisa. Si auspica che questo
progetto possa migliorare il clima scolastico, stimolare la
motivazione allo studio e valorizzare le diversita, lasciando nei
ragazzi un ricordo positivo e duraturo del loro contributo artistico
alla comunita scolastica.
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Data inizio prevista 15/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Sede dove € previsto il modulo BTIC86700V
Numero destinatari 16
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Murales a scuola

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

06/06/2025 09:30
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MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96729 - “Contiamo su di noi”

Laboratorio per rendere la matematica piu accessibile, allenando
logica e problem solving in modo giocoso e pratico.

Per molti studenti la matematica rappresenta una delle sfide piu
difficili del percorso scolastico. Questo percorso nasce proprio per
cambiare questo sguardo: I'obiettivo & rendere la matematica piu
accessibile, comprensibile e anche divertente, aiutando gli
studenti a recuperare fiducia nelle proprie capacita. Il laboratorio
propone un approccio alla matematica che parte dall’esperienza,
dal gioco, dalla concretezza. Le attivitd saranno pensate per
allenare le abilita logiche, il pensiero critico, la capacita di
risolvere problemi reali, la collaborazione tra pari. Si partira da
situazioni quotidiane, enigmi, giochi matematici per mostrare che
la matematica puo essere viva, utile, concreta. Gli studenti
saranno coinvolti in attivita che li aiuteranno a comprendere
concetti come il numero, le operazioni, le frazioni, le misure, la
geometria, la statistica e la probabilita in modo graduale e
motivante. Si utilizzeranno strumenti visivi, schede semplificate,
giochi da tavolo, strumenti digitali e applicazioni educative, cosi
da favorire I'apprendimento anche in presenza di difficolta
pregresse o stili cognitivi diversi. Ogni modulo sara strutturato per
stimolare la partecipazione attiva, il confronto tra pari e la
costruzione di strategie personali. L’errore sara considerato parte
del processo, occasione per ragionare e migliorare, mai motivo di
giudizio. Il gruppo diventera uno spazio di collaborazione, in cui
ciascuno puo dare il proprio contributo e imparare anche dagli
altri.

Il percorso mira a rafforzare non solo le competenze matematiche
di base, ma anche la motivazione allo studio, I'autonomia, la
capacita di organizzare i dati, di scegliere un metodo, di trovare
soluzioni. A queste potremmo aggiungere anche l'autostima,
ovvero la capacita di credere in sé stessi, e l'intraprendenza, ma
anche la capacita di ascoltarele idee degli altri in un confronto
costruttivo. Una competenza che e molto utile nella ricerca di
soluzioni a un problema di qualsiasi natura. Si lavorera, pertanto,
su competenze chiave per la vita scolastica e per il futuro, in
un’ottica che unisce il recupero disciplinare all'orientamento
formativo.
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Data inizio prevista 15/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026
Sede dove € previsto il modulo BTIC86700V
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
“Contiamo su di noi”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

06/06/2025 09:30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

06/06/2025 09:30

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96721 - “A scuola di intercultura”

Viviamo in un tempo in cui € sempre piu importante sapersi
muovere tra culture diverse, comunicare con persone che parlano
lingue differenti, aprirsi a mondi nuovi. |l progetto nasce per offrire
agli studenti I'opportunita di avvicinarsi in modo attivo e
coinvolgente a una seconda lingua comunitaria — in particolare la
lingua spagnola — e alla cultura che la accompagna, in un’ottica di
inclusione, apertura e cittadinanza globale.

Non si trattera di un classico corso di lingua, ma di un laboratorio
dinamico e interdisciplinare, in cui la comunicazione sara al
centro: si parlera, si ascoltera, si giochera con le parole, si
esploreranno gesti, suoni, abitudini e tradizioni. L'obiettivo non &
tanto la correttezza grammaticale, quanto la voglia di mettersi in
gioco, di imparare a comunicare, di sviluppare curiosita e rispetto
verso cio che e diverso da noi.

Il percorso prevede attivita pratiche, giochi linguistici, simulazioni
di situazioni reali, visione di video, ascolto di canzoni, lettura di
brevi testi e dialoghi. Gli studenti potranno avvicinarsi alle basi
della lingua spagnola in modo naturale e motivante, anche senza
alcuna conoscenza pregressa, e scoprirne la musicalita, la
vicinanza all’italiano e la ricchezza culturale.

Parallelamente, verranno esplorati aspetti legati alla cultura
ispanofona: usi, costumi, festivita, cucina, arte, musica e
geografia dei paesi di lingua spagnola. Ci sara spazio anche per
riflettere su temi legati all'intercultura, all'identita, alle differenze
culturali e al valore della diversita come risorsa. “A scuola di
intercultura" € un percorso orientativo, perché educa alla
cittadinanza attiva, apre alla dimensione europea e globale,
stimola competenze linguistiche e sociali sempre piu richieste nel
mondo della scuola e del lavoro. E un’occasione per scoprire
nuove passioni, allargare i propri orizzonti e iniziare a immaginare
un futuro in cui ci si muove con curiosita e rispetto tra le diversita.

15/10/2025
31/08/2026
BTIC86700V

15
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Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“A scuola di intercultura”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

06/06/2025 09:30
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Tipo modulo
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Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista
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MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96732 - “Imparare a imparare”

Percorso sul metodo di studio: organizzazione, mappe,
memarizzazione e gestione del tempo.

Molti studenti affrontano ogni giorno la scuola con impegno, ma
senza un vero metodo: studiano tanto, ma con scarsi risultati, Si
sentono sopraffatti dai compiti 0 non sanno da dove cominciare.
Questo percorso nasce proprio dall'idea che imparare a studiare
sia una competenza da costruire e allenare, come qualunque
altra, e che un buon metodo possa fare la differenza non solo nel
rendimento scolastico, ma anche nella fiducia in sé stessi.

Il laboratorio accompagna gli studenti a scoprire strumenti pratici
ed efficaci per organizzare lo studio in modo piu consapevole,
personalizzato e sostenibile.

Si partira dall'organizzazione del materiale, del tempo e dello
spazio. Impareremo insieme a pianificare le attivita, a suddividere
un compito complesso in passaggi pit semplici, a gestire meglio
le verifiche e i compiti a casa. Affronteremo poi tecniche di lettura
attiva, presa di appunti, uso di mappe concettuali e schemi visivi
per riassumere e rielaborare le informazioni. Dedicheremo
attenzione anche alla memoria, con strategie di visualizzazione,
associazione, ripetizione distribuita e metodo dei loci.

Le attivita saranno concrete, pratiche, coinvolgenti: ogni studente
potra provare, riflettere su cio che funziona meglio per lui o lei,
condividere difficolta e soluzioni con gli altri. Saranno utilizzati
strumenti digitali e analogici, simulazioni di studio e momenti di
confronto in piccolo gruppo. Ogni modulo offrira esercitazioni
guidate che permetteranno di applicare immediatamente quanto
appreso.

Il laboratorio sara anche un’occasione per lavorare su
motivazione, concentrazione e gestione dell’ansia, perché saper
studiare significa anche sapersi ascoltare, riconoscere le proprie
emozioni, affrontare i blocchi e ritrovare fiducia nelle proprie
capacita. Rafforzare il senso di autoefficacia e dare strumenti
concreti per affrontare la scuola, infatti, & il primo passo per
costruire un progetto di vita credibile, personale e motivato.

15/10/2025

31/08/2026
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Sede dove € previsto il modulo BTIC86700V

Numero destinatari
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Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

06/06/2025 09:30

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Imparare a imparare”

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00

€5.295,00
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado

Titolo modulo 96716 - “Becoming a global citizen”
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Descrizione Nell'attuale era della globalizzazione, la cittadinanza trascende
l'appartenenza nazionale per abbracciare la capacita di interagire
con culture diverse, affrontare sfide comuni e contribuire al
benessere globale. Il progetto "Becoming a Global Citizen" &
pensato per guidare gli studenti delle classi terze in un percorso di
scoperta di questo concetto, utilizzando l'inglese come strumento
principale per I'apprendimento e la comunicazione. Attraverso
attivita pratiche, creative e collaborative, gli studenti esploreranno
temi di rilevanza mondiale, migliorando simultaneamente le loro
competenze linguistiche, interpersonali e la consapevolezza del
loro ruolo interconnesso nel mondo. Il progetto si propone quindi
di sviluppare sia le abilita linguistiche che quelle trasversali.

Dal punto di vista linguistico, il progetto mira ad ampliare il lessico
degli alunni con termini relativi a questioni globali, organizzazioni
internazionali e diverse culture. Contemporaneamente, incentiva
lo sviluppo delle quattro abilita fondamentali: migliorare la
comprensione di testi scritti e orali (come articoli semplificati,
video e presentazioni su temi globali), sviluppare la produzione
orale attraverso discussioni, presentazioni di idee ed espressione
di opinioni in inglese, e affinare la produzione scritta con la
redazione di brevi testi come descrizioni, riflessioni, slogan o
bozze di piani d'azione. Si puntera anche a consolidare I'uso
appropriato di strutture grammaticali quali presente, passato e
futuro per descrivere problemi, azioni e soluzioni.

Sul fronte contenutistico e civico, il progetto si propone di definire
e far comprendere il concetto di "Cittadino Globale", includendo i
diritti e i doveri che derivano dall'essere parte di una comunita
mondiale. Gli studenti impareranno a identificare e analizzare le
principali sfide globali, acquisendo consapevolezza della loro
complessita, e svilupperanno empatia e rispetto per la diversita
culturale e sociale. Sara fondamentale riconoscere
l'interconnessione, ovvero come le azioni a livello locale possano
avere un impatto globale e viceversa, e proporre soluzioni e azioni
concrete, coltivando un senso di responsabilita verso un futuro
migliore.

Infine, gli obiettivi trasversali, o soft skills, sono cruciali per la
crescita personale degli studenti. Questi includono lo sviluppo del
pensiero critico, che permette di analizzare informazioni e
formarsi opinioni informate; il problem-solving, per identificare
problemi e proporre soluzioni efficaci; la collaborazione, per
imparare a lavorare efficacemente in gruppo; la creativita, per
trovare modi originali di esprimere idee e messaggi; € la
comunicazione, per presentare le proprie idee in modo chiaro e

06/06/2025 09:30 29
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persuasivo.

Per raggiungere questi obiettivi, il progetto si avvarra di diverse
metodologie didattiche innovative. Tra queste, la didattica
laboratoriale, la flipped classroom, il cooperative learning, i writing
and reading workshop, la peer education e la tecnica Jigsaw
Puzzle. Saranno impiegati vari mezzi e strumenti, come |l
laboratorio linguistico, libri e articoli di giornali online, software
didattici quali Google Classroom, Google Forms, Answergarden,
Canva, Prezi e Genially, oltre a fotocopie per le attivita.

Data inizio prevista 15/10/2025
Data fine prevista 31/10/2025
Sede dove € previsto il modulo BTIC86700V
Numero destinatari 16
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
“Becoming a global citizen”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

06/06/2025 09:30 30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

06/06/2025 09:30

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado
96728 - “Imparo-facendo”

Attivita scientifiche e sperimentali per apprendere attraverso
I'esperienza.

Il percorso “Imparo-facendo” nasce dall'idea che I'apprendimento
diventa davvero efficace quando passa attraverso I'esperienza
diretta.

Attraverso attivita pratiche, esperimenti semplici ma coinvolgenti e
piccoli progetti in gruppo, i ragazzi saranno accompagnati a
riscoprire la bellezza del pensiero scientifico e il piacere della
scoperta. Si lavorera in forma laboratoriale, a partire da situazioni-
problema vicine all’esperienza reale degli studenti.

Il laboratorio offrira spazi per fare ipotesi, osservare, raccogliere
dati, formulare conclusioni e condividere il proprio lavoro con gli
altri. L’obiettivo non e solo quello di rafforzare le competenze
disciplinari, ma anche di sviluppare abilita trasversali
fondamentali: pensiero critico, cooperazione, creativita, capacita
di osservazione e comunicazione.

Particolare attenzione sara dedicata al lavoro in piccoli gruppi,
allinclusione degli stili cognitivi diversi e alla possibilita, per
ciascuno, di trovare un ruolo attivo nella costruzione del sapere.
Gli studenti saranno incoraggiati a fare domande, a provare, a
sbagliare, a riformulare strategie, in un contesto sereno e
stimolante, dove ogni esperienza diventa un’opportunita di
crescita.

Il percorso contribuira non solo al potenziamento delle
competenze di base in matematica e scienze, ma anche allo
sviluppo dell’autonomia, del senso di responsabilita e della
motivazione, elementi chiave per la costruzione di un
orientamento scolastico e personale solido e consapevole.

15/10/2025
31/08/2026
BTIC86700V
18

30

31



ﬁ%lﬁlsgtozﬁg Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“Imparo-facendo”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

DICHIARAZIONI

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

06/06/2025 09:30
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